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Visorama

UN OBSERVATOIRE CYBERNETIQUE

Depuis ™ 19971, consacrés

au développement technologique du Visorama.

nous nous sommes
Systéme original de réalité augmentée, le Visorama
simule une paire de jumelles et permet d'observer et
d’interagir avec des environnements virtuels comme
s'ils étaient réels.

Les applications du Visorama dans des processus de
visualisation concernent des domaines aussi variés que
I'art électronique, 'éducation, le tourisme historique et
les loisirs. Il s’agit d'un systéme de visualisation dyna-
mique et interactif, d'une fenétre virtuelle permettant
de visualiser les espaces et les paysages de fagon poé-
tique. Centre d'information hypermédia, il permet de
partir a aventure dans I'espace et dans le temps.

Lors de la 2a Mostra Petrobrds de Realidade Virtual
(Deuxiéme exposition Petrobrds de réalité virtuelle,
Université Candido Mendes, 1999), le public délit le
Visorama comme l'ccuvre la plus originale ; lors de I'ex-
position Paisagem Carioca (Paysage de Rio de Janeiro,
2000) au Museu de Arte Moderna do Rio de Janeiro
(Musée d'art moderne de Rio de Janeiro), le Visorama
suscita des files d’attente pendant les week-ends.

Pour mieux comprendre le Visorama, nous nous
devons d’analyser quelques-unes des mutations en
cours dans les centres culturels, suscitées par

A CYBERNETIC OBSERVATORY

Since 19971 we have been working on the technologi-
cal development of an original system of augmented
reality called Visoramea. It simulates binoculars and
enables observation and interaction with virtual envi-

ronments as if they were real. -

The Visorama can be characterized according to its

applications in the visualization process, ranging from

ficlds as diverse as clectronic art, education, historical
tourism and entertainment. Above all, it is a dynamic
and interactive system of visualization, working as a
virtual window which allows one to visualize spaces
and landscapes in a poctic way. It functions as a cen-
ter of hypermedia information, permitting an adven-

ture in space and time.

When presented at the 2« Mostra Petrobras  de
Realidade Virtual (Second Petrobras Show of Virtual
Reality, University Candido Mendes, Rio de Janeiro,
1999) the public elected the Visorcana as the most
original project. During the exhibition of Paisagem
Carioca at the Muscu de Arte Moderna do Rio de
Janciro (Carioca® Landscape, Muscum of Modern Art
of Rio de Janciro, 2000), the Visorama attracted

masses of people cucing in line during the weck-ends.

FFor a better understanding of the Visorama, we need to

recall some changes currently happening in cultural
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